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OBJETIVO GENERAL:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de: 
Desarrollar investigaciones científicas de carácter interdisciplinario entre las ciencias de la comunicación, el diseño y la computación.


[bookmark: _GoBack]OBJETIVOS PARCIALES:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de: 
1. Analizar problemas complejos que requieran para su comprensión y/o solución de acercamientos interdisciplinarios.
2. Evaluar cómo los acercamientos interdisciplinarios propician conocimientos y soluciones pertinentes en la actualidad. 
3. Evaluar cómo los fundamentos de cada una de las líneas de desarrollo pueden propiciar soluciones interdisciplinarias.
4. Valorar el trabajo colegiado en la investigación interdisciplinaria.

CONTENIDO SINTÉTICO:

1. La generación de conocimiento en la actualidad.
2. Teorías y metodologías interdisciplinarias en los campos de estudio de la comunicación, el diseño y la computación. 
3. Estrategias para el diseño de proyectos interdisciplinarios.
4. Desarrollo de proyectos interdisciplinarios en un contexto de colegialidad.






MODALIDADES DE CONDUCCIÓN DEL PROCESO ENSEÑANZA-APRENDIZAJE:
· Esta UEA requiere, de manera idónea, de la conducción de tres profesores – investigadores, uno por línea de desarrollo de la MADIC, con la finalidad de dar seguimiento colegiado a los proyectos de investigación interdisciplinaria que los alumnos desarrollarán. 
· Lectura previa.
· Discusiones grupales.
· Desarrollo de investigaciones interdisciplinarias.


MODALIDADES DE EVALUACIÓN:

Evaluación global:

· Participación relevante en las discusiones grupales.
· Desarrollo de investigaciones interdisciplinarias.
· Exposición y réplica del trabajo final.
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