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DICTAMEN QUE PRESENTA LA COMISION DE INVESTIGACION ENCARGADA
DE EVALUAR LOS PROYECTOS DE INVESTIGACION PARA SU REGISTRO Y

APROBACION ANTE EL CONSEJO DIVISIONAL DE CIENCIAS DE LA

COMUNICACION Y DISENO, UNIDAD CUAJIMALPA.

ANTECEDENTES

I El Consejo Divisional en su sesién 11.,14 celebrada el 10 de Junio de 2014, mediante el

acuerdo DCCD.CD 03.11.14, integré la Comision de Investigacién como sigue:

Mtro. Octavio Mercade Gonzalez
Dr. Gustavo Rojas Bravo

Dr. Alfredo Mateos Papis

Dr. Diego Méndez Granados

Dr. Santiago Negrete Yankelevich

Mtro. Lucila Mercado Colin

1. La Comision de Investigacion recibié la documentacion correspondiente al ptan de trabajo del

Grupo de investigacion denominado: “Cultura, Tecnologia ¥ Sentido”, adscrito al departamento

de Ciencias de la Comunicacién para omitir su dictamen conforme al numeral | de los

Lineamientos para la creacion de grupos de investigacion aprobados por el Consejo Divisional

en su sesién 11.10 celebrada el 12 de Julio, mediante el acuerdo DCCD.CD.03.11.10.

. La Comisidn de investigacién sesiono el dia 30 de octubre fecha en la que concluy6 su trabajo

para el andlisis y evaluacion del Grupo de Investigacion.
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CONSIDERACIONES
Se reconoce que el grupo de Investigacion ha realizado ya con anterioridad trabajo de

investigacién con éxito y que por tal motivo es pertinente apoyar las nuevas actividades
propuestas.

. El grupo lo conforman profesores de los 3 Departamentos que integran la Divisidn, sus
actividades confluyen en las tematicas que son de interés a la misma.

i Son pertinentes las |ineas tematicas propuestas con el perfil de los integrantes.
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Con base en los antecedentes y consideraciones anteriores, ta Comision de Investigacion emite

el siguiente

Dictamen que presenta la comision de inves

Dictamen que presenta la comision de investigacion sobre el pioyecto -

ligacian sabre el grupo de nvestigacidn : “Cultura, tecnologia y sonide”

DICTAMEN

Unico. Se recomienda al Consejo Divisional de Ciencias de la Comunicacién y Disefio, aprobar

la creacion del Grupo de Investigacion denominado “Cultura, Tecnologia y Sentido”.

LA COMISION:

Mtro. Octavio Mercado Ggnzalez
Jefe del Departamento de Teoria y Procesos
del Disefo

D‘fﬁlstavj Rojas Brave

Jefe del Departamento de Ciencias de la
Comunicacipn

P

- L -

pis
Jefe del Departamento de Tecnologias de la
Informacién

e

Dr. Di Méndez Grana
Representante titular def Personal Académico
del Departamento de Ciencias de la
Comunicacion.

Dr. Santiago Negrete Yankelevich
Representante titular del Personal Académico
del Departamento de tecnologias de la
informacién

Mtra. Lucila Mercado Colin

Representante titular del Personal Académico
de! Departamento de Teoria y Procesos del
Disefo
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Dra. Esperanza Garcia Lopez
Presidenta del Consejo Divisional
Unidad Cuajimalpa
PRESENTE

DCCyD.DCC.114.14
Septiembre 9, 2014

Asunto: Presentacion de Proyecto

Por medio de la presente pongo a su consideracion el plan de trabajo del Grupo de Investigacion Cuftura,

Tecnologias y Sentido que, de acuerdo a los lineamientos vigentes en la Division, sea puesto a

consideracion en el Consejo Divisional.

Agradezco su atencién a fa presente y aprovecho la ocasion para enviarle un cordial saludo,

ATENTAMENTE
CASA ABIERTA AL TIEMPO

ql)},ﬁusﬁ% ojasﬁéﬁo
«Jafe del Departf fencias de la Comunicacion

Division de Ciehcias de la Comunicacion y Diseno
Unidad Cuajimalpa.

c.c.p.

Dr. Edgar Esquivel Solis, Secretario del Consejo Divisional de CCD

Ak  UNIVERSISAD AUTONOMA METROPOLTANA
ol UNIDAD CUAJIMALPA
RECIBIDO
10 SEP 2014

NOMBRE

Y FIRMA:

DIRECCION DE CIENCIAS DE LA
COMURNICACION Y DISERO

Dr. Jesus Octavic Elizondo, Responsable del Proyecto Cultura, Tecnologias y Sentido

Unida
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Divisién de Ciencias de la Comunicacién y Disefio

Datos generales

1.1 PLAN DE TRABAJO DEL GRUPO DE INVESTIGACION
Culturas, tecnologias y sentido

1.2 Resumen

El grupo de profesores investigadores que conforman el Grupo de investigacion
en Culturas, tecnologias y sentido se abocaran a la tarea de reflexionar sobre
fa construccién de sentido (significacion) de las practicas culturales y la
tecnologia en contextos especificos pertinentes para la investigacion en el
Departamento de Ciencias de la Comunicacion. Esta reflexién tiene sentido en
el ambito académico donde el anlisis de estas categorias resulta pertinente
para comprender el tipo de practicas culturales que realizamos y que nos
constituyen como sociedad. En el entorno social es dificil distinguir los lindes
entre una y otra categoria, ya que todo fenémeno de cultura es comunicable y
para ser comunicado, todo mensaje ha de ser codificado y decodificado
cuituraimente mediante el proceso de significacion: desde la lengua hasta los
lenguajes de programacion para fa computacién. Las tecnologias, como parte
del complejo entramado cultural, medidtico y social, han estado
intrinsecamente ligadas a las practicas culturales: el ser humano en su
constante creacion, innovacién y generacion de conocimiento ha producido
informacién significativa para el desarrollo de la colectividad en esta dinamica
dialéctica entre culturas especificas y tecnologias particulares en diversos
momentos histéricos definidos y lugares especificos. El estudio de las culturas
y las tecnologias se basa en los conocimientos sociales, cientificos y técnicos
que puestos en practica conforman una tarea esencial para la investigacién en
el Departamento de Ciencias de la Comunicacién en el marco de la Division de
Ciencias de la Comunicacion y Disefio de la Unidad Cuajimalpa de la UAM. La
reflexion y el andlisis se dara en el trabajo en SEMINARIO con reuniones



mensuales. Los resultados se mostraran en el COLOQUIO anual y se
difundiran en una PUBLICACION.

1.3 Nombre de los participantes
I.  Jesls Octavio Elizondo Martinez (Coordinador)
. Ma. Inés Cornejo Portugal
ll.  Alejandra Osoric Olave
iV. Francisco Mata Rosas
V. Carlos Saldafia Ramirez

VI. Radl Roydeen Garcia Aguilar

Colaboradores: ,
I.  Nora Angélica Morales Zaragoza (TPD),
il. Santiago Negrete Yankelevich (TI)

2. Justificacién y planteamiento de! objeto de estudio

En el Grupo de investigacién Culturas, tecnologias y sentido nos proponemos
pensar la comunicacion como el lugar que convoca no sélo a la antropologia y
a la sociologia, sino también a la historia, la educacion, las tecnologias de la
informacién y de manera fundamental, a la cultura, dada su potencialidad
heuristica, la disolucién de sus fronteras disciplinarias y sobre todo, por su
dimensién simbdlica. No es posible seguir marcando divisiones disciplinarias
rigidas porque hoy dia, la innovacién cientifica tiende a concentrarse en los
intersticios entre las disciplinas. Este enfoque trata de ir mas alla de los
términos clasicos en los que se ha comprendido al campo comunicativo; se
confia en el préstamo de métodos de investigacion, el intercambio de
conceptos, la presencia y el impacto ejercido por las tecnologias de la
informacién, la influencia de las teorias, esto es, en la interseccion entre las
disciplinas de las ciencias sociales y humanas; se reconsidera ademas el
ambito académico de la comunicacidn y la cultura como un espacio de

i

confluencia para el cambio social y la democracia: “... /a diversidad de las
cufturas, al dialogo enfre culturas, y por lo tanto & la pluralidad de las
expresiones culturales, ideclégicas o politicas que son la base de los

intercambios sociales en el proceso de construccion colectiva de la



democracia. La pluralidad aparece como una consecuencia natural del diglogo
horizontal, antes que el resuitado de decisiones verticales” (GUMUCIQ). Dicho
lo anterior, entendemos cultura como el conjunto organizado de sistemas de
comunicacion (sistemas de signos) de gran complejidad estructural debido a
que concierne a los social. Entre tales sistemas el mas importante y poderoso
es la lengua, debido a que la sociedad sdlo es posible gracias a la existencia
de la lengua (el sistema de signos linglisticos que permite la comunicacion
entre los seres humanos) y viceversa. La sociedad y el individuo se determinan
mutuamente en la piuralidad de lengua y por medio de ella. La lengua es una
realizacién del lenguaje que consiste en la facultad de simbolizar es decir, de
representar lo real por un signo y de comprender ese signo como
representante de lo real. El hombre no se relaciona de manera inmediata y
directa con el mundo o con los demas hombres. Mediante el lenguaje
construimos representaciones de las cosas y operamos con tales
representaciones. S6lo nos relacionamos con el mundo a través del lenguaje
que permite la formulacién de los conceptos que, al referirse a las cosas, hacen
posible tanto el pensamiento como la comunicacién acerca de la misma
cultura: el pensamiento porque séio pensamos a través del lenguaje y porque
todo aquelio respecto a lo cual pensamos es cultura, pues no existe ningin
aspecto de la vida humana que no esté relacionado con la cultura; la
comunicacién porque la cultura se aprende, es siempre aprendida y todo
aprendizaje se realiza mediante el lenguaje. Utilizando ia lengué el hombre
aplica su cultura a la tarea de percibir e interpretar su circunstancia y su propia
experiencia y a comunicarse respecto a la cultura misma. De este modo el ser
humano gracias al lenguaje asimila su cultura, la perpetlia y las trasforma.
(BERISTAIN).

4. Preguntas y supuestos de investigacion

Algunos autores contemporaneos (STRIPHAS, WILLIAMS) sostienen que nos
encontramos en un momento histérico en el que es posible observar un
reencuentro entre los conceptos de cultura y tecnologia. En la decada de 1980
Williams detectd en los diccionarios de la lengua (inglesa) que los conceptos

cultura y tecnologia se habian vuelto menos antagénicos que lo que habia



estado en el pasado tedricamente y en la practica. Este fenémeno filoldgico se
debe en parte al acercamiento de la cultura a los procesos propios de la
computacion y la incipiente digitalizacion de aquélla década asi como al hecho
de que se veia llegar ya al naciente mercado de las computadores personales.
Este fenomeno vera su explosién durante las décadas por venir cuando la
computadora personal se instalara como una tecnologia disruptiva en casi
todos los ambitos de la cultura contemporanea. Esto sucedié en un muy corto
periodo de tiempo, seguido a esa velocidad Unicamente por el auge de la
telefonia movil. Estos fendmenos corrieron a la par de importantes cambios en
la ciencia producto en parte de la llegada de la cibernética vy las teorias de la
informacién computarizada durante el Gltimo tercio del siglo XX. Hoy
experimentamos un cambio importante respecto al sentido de la tecnologia y la
cultura. Si bien no se trata de un regreso a la concepcién premoderna, resulta
evidente que ambos conceptos se estdn fusionando en formas diversas:
“Sociedad de la informacion”, "Sociedad en red”, “Industrias creativas’,
“Cibercultura”, “Cultura digital”, “Cultura mediatica”, “Tecnologias del lenguaje
humano” (“Digital Humanities”, “Big data’, “Crowd Computing”) son sdlo
algunos ejemplos de vocablos comunes de este fenémeno. Este proceso
complejo -si bien presentado aqui como un ejemplo de caracter filologico- sirve
de muestra para sefalar la pertinencia que tiene dedicar esfuerzos académicos
para analizar, comprender y explicar la construccion de sentido en la pluralidad
de nuestro entorno simbdlico y mediatico. “Sentido es aquello que el emisor ha
querido expresar” (BERISTAIN). La palabra sentido remite a la busqueda del
conjunto de significados con que asumimos el conocimiento de algo.
Encontrarle “sentido” a algo significa que se ha producido un cambio cualitativo
‘en la mente, que se ha encontrado o vislumbrado o percibido una nueva
perspectiva de algo; es una percepcién intuitiva que permite integrar cierta
informacién que uno ha estado recibiendo en una nueva forma o estructura.
Comprender, dar sentido a algo, es un cambio en ia mente primero, pero se
convierte en un cambio de conducta después, porque la persona ajusta su
forma de comportarse al nuevo sentido que se ha construido en la mente. Pero
se trata de un cambio de lo mas provocativo porque, una vez que se ha
comprendido, pasa a convertirse en la nueva certeza, en o normal, en lo que
es, y esta nueva comprension es capaz de albergar diferentes interpretaciones,



desde perspectivas distintas y en ocasiones diversas. Fontanier diferencia el
sentido, que es un efecto (lo que una palabra nos hace entender, pensar,
sentir), de significacion (lo que la palabra manifiesta, lo que sefiala, aquello de
que es signo). Para Saussure, el sentido es la operacién que une al significante
con el significado es decir, sentido es sindnimo de significacion, es la relacién
de presuposicion reciproca que se da entre significante y significado
(BERISTAIN) particular a cada momento, lugar y circunstancias particulares,
especificas e irrepetibles: el sentido sucede siempre pero unicamente es
posible explicarlo considerando cada caso. El estudio del sentido de las
expresiones que componen !a pluralidad de los lenguajes y los sistemas de
significacion es una tarea pertinente que interesa a los profesores-
investigadores que forman parte del Gl Culturas, tecnologias y sentido. Si bien
los objetos de estudio suelen ser muy distintos, todos deben definir claramente
lo que es un lenguaje y lo que no lo es. Aquello que no forma parte de un
lenguaje puede pertenecer a un sistema de significacién que ayude a la
comprension del sentido final de las expresiones comunicadas. Por ello, definir
sentido, lenguajes y sistemas de significacion resulta una tarea esencial para
trazar vinculos horizontales interdisciplinarios. Los lenguajes y los sistemas de
significacion son en gran medida materia y objeto de estudio transversal. Nos
interesa el estudio de los lenguajes y los sistemas de significacion en si
mismos pero también nos proponemos aplicarlos al andlisis de objetos de
estudio pertinentes para las culturas, las tecnologias y la comunicacién. Asi, si
bien a las ciencias de la comunicacién compete mayormente el estudio de los
lenguajes formales (medios, lenguas y hablas), esta tarea no es ajena a la
teoria y los procesos del disefio donde los sistemas de significacién
(comprension y disefio de lenguajes no formales) son esenciales para el
desarrollo de disefios en funcién de los usos y apropiaciones de los sujetos
interpretantes. Lo mismo cabe decir para la computacién, donde los lenguajes
formales de la programacién no son el tinico ambito de la practica disciplinar: ia
interpretacidn ~y visualizacién- de la arquitectura de la informacién asi como la
manera en que ésta se despliega en las interfaces es cada vez mas una
preocupacion de los informaticos. Si bien nos interesa el estudio formal de |a
construccion del sentido en contextos especificos, -mediante el andlisis de los

lenguajes y tos sistemas de significacién en general- también nos abocaremos



al analisis de las narrativas digitales en particular. Nos proponemos aplicar las
metodologias propias de la semidtica (sintéctica, semantica y pragmatica) (Cfr.
PEIRCE, MORRIS, ECO, GRICE) y la narratologia (Storytelling) (JENKINS,
SCOLARI) al andlisis de objetos de estudio pertinentes en los campos de las
ciencias de la comunicacién, la teoria y los procesos del disefio asi como para
la computacién y las tecnologias de la informacién. Cada vez mas
frecuentemente académicos y estudiantes comprenden mejor la importancia
que tiene la imagen no sélo como algo (til para describir o ejemplificar una idea
o concepto abstracto sino como una herramienta cognitiva de comunicacién
esencial para generar y transmitir conocimiento en ambitos horizontales de
pluralidad académica. En este sentido las narrativas visuales se pueden aplicar
a cualquier &mbito de! conocimiento, a través de historias y representaciones
iconograficas. Exploramos la posibilidad de que un modelo computacional
(algoritmo computacional) edite argumentos asi como sus propias escenas,
haga las narrativas mas fluidas y desarrolle un modelo de composicion y de
iconografia real a pariir de diversos archivos o bases de datos. Explorar
relaciones entre palabra e imagen, cuestionar si vale la pena profundizar mas
en la iconografia para crear una narrativa pertinente es una tarea esencial para
crear cualguier proyecto de narrativa visual (Storytelling). Este trabajo
multidisciplinario aportard conocimiento pertinente vy funcionara como
herramiehta para ené_eﬁar a profesores y alumnos a generar metedologias
formales sobre las narrativas visuales. Por ejemplo, imaginemos que en la
industria del entretenimiento se da el fenémeno de crear historias para guiones
a partir de cruzar narmrativas en apariencia muy distintas y combinarlas
mediante algoritmos computacionales para crear nuevas historias: nuevos
sentidos y nuevas practicas culturales. Este tipo de Narrativas transmediaticas
serén cada vez mas comunes y no serén elaboradas ya por guionistas o
escritores (esto es lo que hace la compafia Narrative Science). Este fenémeno
si bien presentado coma ejemplo aislado deja ver el horizonte de posibilidades
que el objeto de estudio tiene para el Gl Cuituras, tecnologias y sentido. Por
todo lo anterior podemos decir que la pertinencia del Grupo de investigacion en
el Departamento de Ciencias de la Comunicacion y la Division de Ciencias de
la Comunicacion y el Disefio de la UAM-Cuajimalpa queda explicada y que

sera mediante las tareas de investigacion que nos propusimos seguir en la



programacion anual que daremos sentido a nuestro trabajo plural, horizontal y

colectivo.

5. Objetivos

a) Anatizar la relacion entre culturas, tecnologias y sentido en el marco
del SEMINARIO mensual del Gi

b) Investigar problemas especificos derivados de ios proyectos
particulares de los participantes del GI

c) Presentar resultados de investigacion en el escaparate del
COLOQUIO anual del Gl

d) Divulgar los resultados de la investigacion anual mediante su
PUBLICACION

e} Generar insumos para la DOCENCIA en los programas académicos
del Departamento de Ciencias de la Comunicacion

6. Metodologia

Como se ha mencionado en apartados anteriores en el Grupo de investigacion

Culturas, tecnologias y sentido nos proponemos pensar la comunicacién como

el lugar que convoca no sélo a la antropologia y a la sociologia, sino también a

la historia, la educacion, las tecnologias de la informacién y de manera

fundamental, a la cultura, dada su potencialidad heutistica, 1a disolucidn de sus

fronteras disciplinarias y sobre todo, por su dimensién simbdlica. Ademas:

a
b

c

Estudios culturales
Analisis de discurso y analisis estructural del relato (socio- semittica)
Narratologia (Storytelling)

d) Tecnologias del lenguaje humano
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8. Metas

a) Publicacidn con los resultados de la investigacion anual generada en
el SEMIANARIO mensual y durante el COLOQUIO anual.

b) Se capitalizaran las redes de investigacion de cada proyecto de los
miembros de! Gl

c) Se generaran insumos para la adecuacion del Plan de estudios del
programa de licenciatura en Ciencias de la Comunicacion en primer
instancia. Asi mismo se generaran recomendéciones pertinentes para el
mejoramiento la linea de investigacion Estrategias en comunicacién del
programa de posgrado Divisional: la maestria en Disefio, Informacién y
Comunicaciéon MADIC.

9. Cronograma de actividades 2015

a) SEMINARIO. Primer jueves de cada mes a lo lardo de los trimestres de



2015

b) COLOQUIO. Durante la semana 10 del trimestre PRIMAVERA 2015

c) PUBLICACION. Se entregar4 el material para su revision en el mes de
SEPTIEMBRE 2015

10. Requerimientos v justificacion de los recursos justificados

El plan de trabajo consiste en la realizacién de un SEMINARIO permanente
mediante reuniones mensuales (primer jueves de cada mes). Ademds se
llevaran a cabo reuniones operativas con el objetivo de preparar el COLOQUIO
anual del Grupo de investigacion. Para cumplir con este objetivo se solicita el
PRESUPUESTO descrito a continuacién. Resuitado de este evento se hara
una PUBLICACION.

CONCEPTO TAMANO  CANTIDAD COSTO

Carteles 60x40 30 $1500 MN
Pendones 90x 120 4 $600 MN
Programas Oficio (x5) 80 $480 MN
Gafetes Carta 45 $100 MN
F’ersohiﬁcadores Carta 21 $50 MN
Constancias Carta 30 $100 MN
Papel membretado Carta 25 $75 MN
Viéticoé invitados externos $3000 MN
Vino de honor $1500 MN
SUB TOTAL $7,405.00 MN
Publicacién anual $40,000 MN
TOTAL $47,405.00 MN

11. Vinculacién con los planes y programas de estudio de la Divisién y la



Unidad

a) Plan de estudios del programa de licenciatura en Ciencias de la
Comunicacion
b) Maestria en Disefio, Informacion y Comunicaciéon MADIC

12. Vinculacion institucional

MADIC MAESTRIA EN DISENO, INFORMACION Y COMUNICACION DCCD,
UAM-C, CIESAS PENINSULAR, FUNDACION PEDRO MEYER, ASQCIACION
MEXICANA DE SEMIOTICA VISUAL Y DEL ESPACIO, POSGRADO
COMUNICACION Y PODER UAM-X.
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