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En la presente era de investigación el Aprendizaje Automático (Machine Learning) es una
importante e inevitable zona donde se pueden proveer mejores soluciones para varios
dominios [1]. Muchas de las aplicaciones de Inteligencia Artificial(IA) que actualmente son
muy conocidas tienen dentro de su implementación algoritmos de Aprendizaje Automático.

Es por ello que día con día se generan una gran cantidad de artículos de investigación
sobre Aprendizaje Automático lo que está haciendo que esta área avance muy rápido. Sin
embargo, si se quiere estar actualizado sobre lo que se está desarrollando se requiere
invertir mucho tiempo.

En los últimos años he estado trabajando en la aplicación de diferentes técnicas de
Aprendizaje Automático para el apoyo de diferentes áreas y campos: música[2],
biblioteconomía[3], educación[4] y medicina[5] por mencionar algunos. Es importante
mencionar que el desarrollar investigación que involucra otras áreas, diferentes a la
computación, implica el estar tratando con especialistas de esas áreas.

Aunado a esto la generación de aplicaciones con Aprendizaje Automático dependen mucho
de los datos que se utilizan, por lo que la obtención, selección y preprocesamiento de estos
es un punto clave pero también toma bastante tiempo. Tanto la interacción con especialistas
como la obtención de los datos fueron dos de las actividades afectadas por la pandemia de
COVID-19.

Es por ello que para poder continuar con mi trabajo de investigación propongo las siguientes
actividades:

1. Actualizarme en ciertos temas relacionados con el Aprendizaje Automático,
principalmente ligados a las Redes Neuronales Artificiales. Por ejemplo en el estudio
de las Arquitecturas de Redes Neuronales Profundas(DNN). Principalmente de las a)
Redes Neuronales Recurrentes (RNN)[6] este tipo de redes se encuentran inmersas
en aplicaciones como: Siri, búsqueda por voz y Google Translate, b) Redes
Neuronales Convolucionales (CNN)[7] la mayoría de las aplicaciones con Visión
Computacional utilizan estas redes o de c) los Transformadores(Transformers)[8]
utilizados por ejemplo para el desarrollo los grandes modelos de lenguaje(LLMs)
como de ChatGPT. Es menester decir que aunque las bases de estos temas
surgieron hace varios años es hasta ahora cuando el hardware(GPUs) y los avances
sobre la optimización del entrenamiento, así como la propuesta de solución de otros
problemas inmersos, han ayudado a que estas redes ahora puedan entrenarse.

2. Explorar la aplicación del Aprendizaje Automático en otra área diferente a la
computación, como por ejemplo la medicina. Para ello es necesario contactar
especialistas y determinar el tema (diferente de los que he trabajado) para la
colaboración, por ejemplo apoyo a un diagnóstico de una enfermedad o
padecimiento mediante IA.



3. Investigar sobre dicho tema y tratar de buscar una red de especialistas que esté
trabajando al respecto, así como realizar un estudio del estado del arte, esto
apoyado sobre algunas de las fases de la metodología CRISP-DM[9].

El desarrollo de las actividades previamente propuestas tienen la finalidad de obtener como
resultado los siguientes productos:

● Implementación de al menos una arquitectura de redes neuronales artificiales
reportadas en uno de los artículos a publicar.

● Escritura de 1 Artículo para enviar a una Revista indexada
● Escritura y Envío de 2 artículos a congresos internacionales

También continuaré trabajando con los proyectos terminales que estoy asesorando
actualmente.
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