
 
PROGRAMA DE ESTUDIOS 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA METROPOLITANA 

1/2 
 

UNIDAD: 
Cuajimalpa 

DIVISIÓN 
Ciencias de la Comunicación y Diseño 

NIVEL: 
Licenciatura 

EN 
Ciencias de la Comunicación 

CLAVE: 
4502100 

UNIDAD DE ENSEÑANZA - APRENDIZAJE: 
Laboratorio de comunicación en lenguajes multimedia 

TRIM: 
VII al XII 

HORAS 
TEORÍA: 3 

CRÉDITOS: 
12 SERIACIÓN 

HORAS 
PRÁCTICA: 6 

OPT/OBL: 
OBL. 

 
 

OBJETIVOS 
 
GENERAL: 
 
Que al final del curso, el alumno sea capaz de: 
 

Diseñar, producir y evaluar proyectos y productos en lenguajes multimedia, en diversos 
soportes tecnológicos convergentes. 
 

PARCIALES:  
 
Que al final del curso, el alumno sea capaz de: 
 

1. Elaborar mensajes convergentes para diversos contextos de producción y recepción 
multimediáticos. 

2. Desarrollar capacidades de experimentación en cuanto integración de texto, imagen y sonido. 
3. Emplear diversas tecnologías digitales en el procesamiento audiovisual. 

 
 

 
 

 
CONTENIDO SINTÉTICO 
 

1. Nociones sobre comunicación en lenguajes convergentes, multimedia, nuevos medios y medios 
híbridos en la era digital. 

2. Principios de la convergencia de lenguajes digitales en cuanto: imagen, texto, sonido, interfaz, 
interacción y usabilidad. 

3. Herramientas creativas, de registro y de procesamiento computacional del lenguaje multimedia.  
4. Narrativas en los medios digitales.  
5. Lenguajes y tecnologías de animación. 
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