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OBJETIVOS 
 
GENERAL: 
 
Que al final del curso, el alumno sea capaz de:  
 

Distinguir modelos, estrategias y técnicas de diseño de mensajes educativos utilizados por los 
medios de comunicación con el fin de que elabore sus propios mensajes educativos. 

 
PARCIALES: 
 
Que al final del curso, el alumno sea capaz de:  
 

1. Explicar las características técnicas y posibilidades didácticas que ofrecen los medios de  
     comunicación para la elaboración de mensajes educativos. 
2.  Analizar mensajes educativos en el marco del diseño instruccional. 
3.  Usar el diseño instruccional en la elaboración de mensajes educativos. 

 
CONTENIDO SINTÉTICO 

  
1. ¿Mensaje o material educativo? 

1.1 Revisión de conceptos: mensaje, educación, material, comunicación 
1.2 Creación de mensajes educativos 
      1.2.1 Contenidos de aprendizaje: conceptuales, procedimentales, actitudinales 
      1.2.2 Modelos de diseño instruccional 
      1.2.3 Evaluación diagnóstica, formativa y sumativa 
 

2. Los medios de comunicación utilizados en el ámbito educativo 
2.1 Medios impresos 
2.2 Radio  
2.3 Televisión  
2.4 Audiovisuales  
2.5 Tecnologías digitales 

2.5.1 Internet 
2.5.2 Telefonía móvil 
2.5.3 Videojuegos 
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3. Producción y distribución de un mensaje educativo 
3.1 Análisis de los elementos que participan en una interacción educativa 
3.2 El proceso de producción del mensaje educativo 
3.3 La difusión del mensaje educativo 

 

 

MODALIDADES DE CONDUCCIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

• Exposiciones temáticas del profesor y de los alumnos 

• Investigación documental 

• Trabajo en equipo 

• Realización de actividades en clase 

• Realización de lecturas específicas y discusión en clase 

• Uso de tecnologías para el aprendizaje 
 

MODALIDADES DE EVALUACIÓN 
 
Evaluación Global: 
Se ponderarán las siguientes actividades a criterio del profesor: 

o Reportes escritos de las lecturas realizadas 
o Tareas individuales y por equipo 
o Participación en las clases 
o Evaluación terminal 
 
Evaluación de Recuperación: 
El alumno deberá presentar una evaluación que contemple todos los contenidos del curso. 

No requiere inscripción previa a la UEA. 
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