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OBJETIVOS
GENERAL.:

Que al final del curso, el alumno sea capaz de:

Hacer uso de los conceptos basicos de la programacion estructurada para la solucion de
problemas en la produccion digital; como edicion de imagen, de sonido y composicion de
video.

PARCIALES:
Que al final del curso, el alumno sea capaz de:

1. Utilizar adecuadamente la I6gica matematica aplicada a la metodologia de la programacion.

2. Disefiar pseudocodigos y diagramas para resolver problemas de programacion.

3. Emplear tipos de datos, estructuras de control y estructuras complejas de datos para la
elaboracion de programas sencillos.

CONTENIDO SINTETICO

1. Introduccion a la programacion: Sintaxis de los lenguajes de programacion
2. Introduccion a la légica matematica
3. Representaciones del codigo

3.1 Pseudocddigo
3.2 Diagramas de flujo

3.3 Algoritmos

4. Estructuras de control
4.1 Condicionales
4.2 Ciclos
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5. Estructuras complejas de datos
5.1 Arreglos
5. 2 Registros

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Exposiciones tematicas por parte del profesor

Discusiones grupales

Entrega de trabajos practicos

Disefo y realizacion de un proyecto final de programacion en el que se desarrollen los siguientes
conocimientos, habilidades y actitudes:

o Un dominio de la materia de expresiéon de la UEA y su concrecion en contenidos
pertinentes.

o Una integracion armonica entre técnica y contenido.

o Un resultado evaluable con criterios de relevancia técnica.

MODALIDADES DE EVALUACION

Evaluacion Global:

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

Tareas individuales

Presentacion de ejercicios y practicas
Participacion en las sesiones tedricas y practicas
Presentacion del trabajo terminal

Evaluacion de Recuperacion:

e El alumno debera presentar una evaluacion tedrico-practica que considere todos los contenidos
de la UEA.

e El alumno debera de ponerse en contacto con el profesor previamente para saber qué ejercicios y
trabajos debera de entregar.

e No requiere inscripcion previa a la UEA.
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