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Asunto: Solicitud de contratauon del profesor
visitante Mtro. Giordano Bruno Pérez Castro

Larios

Por este medio solicito sea somentida a consideracion del Consejo Divisional, la contratacién del Mtro.

Giordano Bruno Pérez Castro Larios como profesor visitante del Departamento de Teoria y Procesos del

Diserio.

El motivo de esta solicitud responde al sobresaliente desempeno del profesor en materia de Trazo
Geométrico, Modelado 3D e Integracion de Producto, asi como en el planteamiento estratégico para el

desarrollo de capacidades creativas, lo cual constituira un gran aporte a la formacion de nuestro

alumnado.

El Mtro. Pérez Castro cuenta con una trayectoria docente de 14 afios, a lo largo de los cuales ha impartido
asignaturas en la propia UAM, en la Universidad del Valle de México, en el Instituto Tecnolégico Superior
de Chapala, UNIAT y CETI Colomos en donde ha impartido prioritariamente materias y talleres vinculadas

a trazo geométrico, dibujo técnico, composicion digital y direcciéon creativa.

Profesionalmente se ha desempenado de forma destacada como disefiador industrial, en disefio de stands,

mobiliario urbano, inteiorismo y ambientacion en despachos profesionales como Simulacra & Facto.

En materia de investigacion ha trabajado sobre Procesos creativos a partir de descripciones verbales,
orientados a estudiantes universitarios de disefio en modalidad presencial y virtual, a través de sus

estudios del Doctorado en Sistemas y Ambientes de la Universidad de Guadalajara (en curso).

Unidad Cuajimalpa
DCCD | Division de Ciencias de la Comunicacian y Diseno
Jetatura del Departamento de Teoria y Procesos del Disefic
e lll, 5to. piso. Av. Vasco de 4871,
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En materia de Difusién ha participado en la imparticién de multiples talleres y conferencias en congresos

especializados en Disefio Industrial y Educacion.

Como se observa, la contratacion del Mtro. Pérez Castro permitird atender UEA de Taller de Expresién
Grafica y Dibujo Técnico, Taller de Procesos y Tecnologias para el Manejo de Sistemas e Manufactura
Asistidos por Computadora, Taller de Representacién y Expresion por Medio del Dibujo y del Trazo
Geométrico; y asesorar los proyectos del Laboratorio Experimental de Disefio, Informacién y

Comunicacion en MADIC, lo cual implica una valiosa colaboracion para el DTPD.

Adicionalmente, el trabajo del Mtro. Pérez Castro en materia de Certificacion profesional Solidworks (C-
REJQU7RQMD) y profesional de dibujo técnico (C-T72K5JRT]C), de bocetaje basico de conceptos y
modelos 3D; constituye un drea que resulta de especial interés para el DTPD, derivado de la importancia

de este tema en el desarrollo de los talleres de produccion y los proyectos terminales.

Finalmente en materia de investigacion, registrara un proyecto vinculado a los aportes teéricos de los
procesos de comunicacién autorreferente de Luhmann y la Teoria de los Marcos Relacionales de Torneke,
con el fin de desarrollar talleres que, desde la observacion y el fomento de interacciones comunicacionales
entre grupos de alumnos, generen metéforas y abstracciones lingiiisticas, que faciliten los procesos

creativos del alumnado, como aporte para el desarrollo de proyectos de diseio..

Sin mas por el momento, quedo a sus 6rdenes para cualquier duda o aclaracién y le envio un cordial

saludo.

Atentamente

Casa abierta al tiempo

Dra. Erika Cecilia Castafieda Arredondo

Jefa del Departamento de Teoria y procesos del Disefio

*cep. Archivo

Unidad Cuajimalpa

DCCD | Dwision de Ciencias de la Comunicacion y Diseno
Jefatura del Departamento de Teoria y Procesos del Diseic
Torre lll, Sto. piso. Av. Vesco de Quiroga 4871,

Colonia Santa Fe Cuajimalpa. Alcaldia Cuajmalpa de Morslos.
Divisién de Ciencias  ¢.p 05348, Ciudad de México.
de la Comunicacion Tel.: (+52) 55.5814.5348
y Disefo ttp://deed.cua.uam. mx
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UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA PROPUESTA PARA LA CONTRATACION DE

PERSONAL ACADEMICO VISITANTE

PV.C.CCD.c.002.22 J [ FECHA

pia MES ANO
FOLIO
[ 23 | 09 | 2022 J
CONFORME A LO PREVISTO EN EL REGLAMENTO DE INGRESO, PROMOCION Y FERMANENCIA DEL PERSONAL ACADEMICO, SE PROPONE LA CONTRATACION DE
PERSONAL ACADEMICO VISITANTE, PARA OCUPAR CON CARACTER TEMPORAL LA SIGUIENTE PLAZA:

(TIEMPO DE DEDICACION NO. DE HORAS (SOLO TIEMPO PARCIAL) DE OTRAS ACTIVIDADES )
COMPLETO | oE cLASE: ACADEMICAS:
UNIDAD DIVISION
CUAJIMALPA | CIENCIAS DE LA COMUNICACION Y DISENO
DEPARTAMENTO HORARIO
TEORIA Y PROCESOS DEL DISENO LUNES A VIERNES DE 09:00 A 17:00 HRS.
DURACION DE LA FECHA DE INICIO bR MES ANo FECHA DE TERMINO pia MES ANO
L LA CONTRATACION DE LABORES 1 | B | 2022 DE LABORES i | 10 | 2023
(ACTIVIDADES A REALIZAR

Actividades de docencia, de investigacion y preservacion y difusion de la cultura, establecidas en el articulo 7-4 del RIPPPA, y demas normas aplicables. Impartir docencia de
acuerdo con los planes y programas de estudio en los niveles de licenciatura y posgrado de la Division afines de la Unidad. Impartir docencia en Licenciatura en las siguientes UEA:

Taller de Representacion y Expresion por Medio del Dibujo y del Trazo Geométrico, Taller de Expresion Grafica y Dibujo Técnico, Modelado 3d, Taller de Representacion y
Expresion Digital Tndimensional, Simulacion y Modelizacion.

En matena de investigacion, registrara un proyecto vinculado a los aportes meta tedricos de los procesos de comunicacion autorreferente de Luhmann y la Teoria de los Marcos

Relacionales de Tomeke, con el fin de desarroliar talleres que, desde la observacion y el fomento a interacciones comunicacionales entre grupos de alumnos, generen metaforas y
abstracciones linguisticas, que faciliten los procesos creativos del alumnado, como aporte para el desarrollo de proyectos de diseifio.

En materia de preservacion y difusion de la cultura, realizara talleres dentro de la unidad, enfocados a alumnos del area de disefio, partiendo de proyectos escolares, aplicando la
metodologia desarrollada en su proyecto de investigacion con el fin de producir articulos aritrados con los resultados de dichos talleres, enfocados al area educativa.

Dichos talleres son: Taller de representacion de sélidos de revolucion avanzados: Secciones no alineadas de esferas y toroides, Taller de representacion conica a 1, 2 y 3 puntos de
fuga: método de diagonal, Taller de sketching basico: representacion de productos, Taller de representacion de solidos platénicos y Taller de composicion visual.

.

LA PLAZA HABRA DE SER OCUPADA POR:

(APELLIDO PATERNO APELLIDO MATERNO NOMERE (S) CURP M)
PEREZ CASTRO I LARIOS GIORDANO BRUNO
NACIONALIDAD RFC. FECHA DE DI NS Ao EDAD | SEXO
MEXICANA I Censurado NACIMIENTO | | MASCULINO
ESTADO CIVIL TELEFONOS CORREO ELECTRONICO
SOLTERO | Censurado | Censurado
CALLE: No_EXT. EDIF. DEFTO.
Censurado I Censurado I |
COLONIA, FRACC. O UNIDAD HABITACIONAL
.Censurado
DELEGACION O MUNICIPIO: ESTADO: CODIGD POSTAL
Censurado Censurado | Censurado
' ~N
2 CURP
CURRICULUM VITAE [V RFC. "2 v
DOCUMENTOS ASAPOR
QUE SE ANEXAN: ACTADENACIMENTOO I B ik [
CARTA DE NATURALIZACION FORMA MIGRATORIA (FM) [_
OTROSESPECIFIQUE [
- d -
Para uso exclusivo de la Comision Dictaminadora
- 3 = ™
Aprcbada en ia Sesion No. Categoria: Nivel: Puntaje:
s S Dia MES ANO
del Consejo Divisional de fecha \FECHA‘ DIA MES ARO

PRESIDENTE DEL CONSEJO DIVISIONAL

DRA. GLORIA ANGELICA MARTINEZ DE LA PENA

8 NOMBRE Y FIRMA

PRESIDENTE DE LA COMISION DICTAMINADORA

DR. CHRISTIAN SANCHEZ SANCHEZ
NOMBRE Y FIRMA

SECRETARIO DE LA COMISION DICTAMINADORA )

DR. ANDRE MOISE DORCE RAMOS
NOMBRE Y FIRMA

T RECTORiA GENERAL - DIPPPA
T2 COMISION DICTAMINADORA DIVISIONAL
T3 JEFE DE DEPARTAMENTO

T4 RECTORIA DE UNIDAD
T5 DIRECTCR DE DIVISION
T6 CONSEJO DIVISIONAL
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* 14 afos de experiencia como docente de licenciatura y bachillerato
técnico de las areas disefo, arquitectura e ingenieria.

» Dominio en la ejecucién de geometria descriptiva en 2d y 3d, para
dibujo técnico, manufactura, composicion visual y sus aplicaciones
creativas para diversas areas profesionales.

« 5 afios de experiencia como tallerista para el desarrollo de habilidades
creativas en alumnos de arte, arquitectura y disefio.

« Certificador CSWA de Solidworks.

« 2 afios de experiencia en coordinacién académica, y 10 anos en la
elaboracién de programas de estudio y en actualizaciones curriculares.

+ Nivel B2 del idioma inglés MCER, acreditado en 2020.

HABILIDADES PROFESIONALES

« Proactividad y liderazgo.

« Trabajo bajo presién y entrega de proyectos
multidisciplinarios en tiempo y forma.

- 14 anos de experiencia en oratoria, y de efectiva
comunicacion verbal, escrita y grafica a grupos de
40 personas.

HABILIDADES TECNICAS

« Dominio en la ejecucion de dibujo técnico y geometria
descriptiva 2d y 3d.

.« Certificacion profesional Solidworks (C-REJQU7RQMD) y
profesional de dibujo técnico (C-T72K5JRTJC)

. Bocetaje basico de conceptos y modelos 3d.

» Creacion de textos literarios del género cuento, novela
corta y guién cinematografico.

« Productor de audio para doblaje de voz de diversos
géneros artisticos y comerciales.

DOMINIO DE SOFTWARE

MICROSOFT MODELADO 3D
IEIR(E Y IA
AUDIO PAQUETERIA ADOBE

4 iBiEiE =

INVESTIGACION EDUCATIVA:

« XXIX ENCUENTRO INTERNACIONAL DE EDUCACION
A DISTANCIA
UDEG VIRTUAL, NOVIEMBRE 2021
Ponente: “Procesos creativos a partir de descripciones verbales, orientados
a estudiantes universitarios de diseiio en modalidad presencial y virtual®
« FORO DE INVESTIGACION 2020, 2021 y 2022
Universidad del Valle de México
Rol de juez y asesor de proyectos de disefio industrial.
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+ UNIVERSI DAD AUTONOMA METROPOLITANA

DOCENTE | Ago 2020 -

Ciencias de la comunicacion y diseno:

Trazo geométrico, dibujo técnico, lenguajes de disefio, integracion

de producto, disefio bidi y tridimensional y modelado 3d.

UNIVERSIDAD DEL VALLE DE MEXICO

DOCENTE | Ago 2015 -

Disedo industrial, arquitectura e ingenieria en animacion:

Geometria y dibujo técnico. Creatividad, conceptualizacion y

direccion creativa. Disefio de Joyeria. Certificacion de Solidworks.

Produccion digital.

COLECTIVO EXPERIMENTAL

DIRECTOR CREATIVO

TALLERISTA| Ago 2017 - JUN 2021

Imparticidn de talleres para el desarrollo de habilidades creativas y
de conceplualizacidn en alumnos y profesionistas de areas de arte,
diseino y arquitectura.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CHAPALA
DOCENTE | Ago 2017 - Ene 2019

Ingenierfa en animacion e ingenieria industrial:
Animacion 3d. Composicién digital. Postproduccién. Edicién de
audio y disefio sonoro. Metodolegla de investigacién.

« UNIAT
DOCENTE | Ago 2013 - Ago 2015

Solidworks avanzado.
« CETI Colomos
DOCENTE | Mar 2008 - Ago 2013

Geometria y dibujo técnico.
Coordinador académico de la Academia de Dibujo.

DISENADOR INDUSTRIAL FREELANCE

Simulacra & Facto | Ago 2007 - Ene 2012
Disefic de stands, mobiliario urbano mtenorlsmo y ambuantacron

EDUCACION

+ DOCTORADO EN SISTEMAS Y AMBIENTES
EDUCATIVOS
Universidad de Guadalajara | 2021 -

. MAESTRIA DE ANIMACION EN 3D Y
POSTPRODUCCION
UNIAT | 2014 - 2016

+ LICENCIATURA EN DISENO INDUSTRIAL
Universidad de Guadalajara | 2003 - 2007

R R N ER e RIS
CURSOS Y DIPLOMADOS
« Reunién Naclonal de Seguimiento Curricular del
Programa Educativo de la Ingenieria en Animacién
Digital y Efectos Visuales
Diciembre 2017. Tecnol6gico Nacional de México.

« NABA Affiliate Certificate Program: Training of
trainers in design of products and interiors.
Agosto 2016. Universidad del Valle de México

»

« Desarrollo de Programas por Competencias de
Dibujo Técnico y Fundamentos de Dibujo Técnico.
Enero - Agosto 2010. CETI Colomos.

« Competencias Docentes en el Nivel Medio
Superior.
Noviembre 2008 - Abril 2009. Tec de Monterrey.




PLAN DE TRABAJO

DEPARTAMENTO: Teoria y procesos de disefio
PERIODO: octubre 2022 — octubre 2023
CANDIDATO: Mtro. Giordano Bruno Pérez Castro Larios

INTRODUCCION

El presente documento es la propuesta del plan del trabajo que realizaré durante el periodo de
actividades académicas a ocurrir durante mi estancia en la Universidad Auténoma Metropolitana,
Unidad Cuajimalpa durante el periodo que va desde octubre de 2022 y hasta octubre de 2023. En este
elaboraré respecto a las aportaciones que haré con el alumnado, el cuerpo docente y el area de
investigacion educativa para esta casa de estudios.

Los rubros en los cuales me enfocaré pertenecen a mis areas de dominio académico y profesional,
y cabe sefialar que durante los dos afios que he laborado para la institucién he detectado gue la aplicacidn
de este plan de trabajo puede potenciar las fortalezas y competencias que los alumnos han adquirido
cursando las UEAs del plan de estudios en el drea de disefio. Dichos rubros son: comunicacién y
representacion grdfica bidimensional y tridimensional, modelado 3d parametrizado y el desarrollo de
habilidades creativas aplicadas a proyectos de disefio que generen productos de consumo tangible e
intangible,

A continuacion, expandiré su aplicacion en una estructura que funcionara a través de los 3 ejes
estrategicos requeridos para esta plaza de profesor invitado.

EJE ESTRATEGICO 1
DOCENCIA

El objetivo principal de este eje es atender el rezago del alumnado en su transito académico de la
licenciatura, en las UEAS Taller de Representacién y Expresién Por Medio del Dibujo y del Trazo
Geométrico y Taller de Expresién Grdfica y Dibujo Técnico, siendo esta Gltima la UEA con mayor cantidad
de dicho rezago en la division segln datos arrojados en una reunién académica correspondiente al ciclo
22iy que databa de mas de 200 alumnos que no han podido aprobar dicha materia.

UEA

Taller de Representacion y Expresién Por Medio del Dibujo y del Trazo Geométrico
PROPOSITO GENERAL

Que los alumnos desarrollen habilidades de expresion y representaciéon en los sistemas
axonométricos — proyeccion ortogonal e isométrica — y cénicos — proyeccion en punto de fuga -
con una pertinencia de vinculacion a las habilidades requeridas en las dreas de disefio profesional
que tienen como objetivo la generacién de interfaces y productos de tangibilidad bidimensional
y tridimensional, desde la expresion creativa inicial o bocetaje en sistema de representacién
conica; hasta la formulacién analdgica objetual, temprana y primitiva de figuras en sistemas de
representacion axonométricos y matematicamente mas precisos.




UEA

Taller de Expresion Grafica y Dibujo Técnico
PROPOSITO GENERAL

Profundizar en el desarrollo de habilidades representativas del alumnado en sistemas
axonomeétricos — proyeccion ortogonal e isométrica — orientadas hacia el desarrollo de habilidades
de inteligencia espacial que involucran la proyeccidn de solidos configurados mediante superficies
planas y de revolucion, intersecciones, cortes y secciones de estos; asi como la simbologia de
interpretacion bajo estdndares internacionales y nacionales para la produccion tangible de
objetos de disefio.

En el rubro de modelado en 3d, se busca profundizar en el desarrollo de habilidades de
representacion de objetos en interfaces de modelado paramétrico que son el estandar en las industrias
de produccion de objetos tangibles, asi como simulaciones de objetos en medios virtuales y objetuales;
esto a través de las siguientes UEAS:

UEA

Modelado en 3d
PROPOSITO GENERAL

La ensefianza en el flujo de trabajo de software de modelado en 3d parametrizado, que
permite la generacién de planos de produccidon de objetos tangibles de disefio, asi como la
modificacion vinculada de planos de produccion y de modelos tridimensionales.

UEA

Simulacién y Modelizacion
PROPOSITO GENERAL

Modelado complejo 3d parametrizado, mediante procesos avanzados de modelado por
bloques y por superficies; generacion de planos de produccidn avanzados, despieces,
simulaciones y animaciones de simulaciones, asi como analisis de tolerancias geométricas y
viabilidad de produccién estandarizada.

UEA

Taller de Representacion y Expresion Digital Tridimensional
PROPOSITO GENERAL

Modelado parametrizado, orientado hacia la generacion de modelos antropomarficos,
compuestos de articulaciones mecanicas funcionales; ensamblables y de produccién tangible
mediante impresion en 3d, con precision milimétrica.

EJE ESTRATEGICO 2
INVESTIGACION

En este apartado, se implementara un proyecto de investigacién que he desarrollado desde hace
5 afios a través de la aplicacion de Talleres de Ambientes Creativos. A través de mis afios de experiencia
tanto como alumno, profesionista y docente del area de disefioy las dreas creativas en general, ha llamado
mi atencion la dificultad que presentan los alumnos para poder desarrollar y llevar a término proyectos
de disefic o que devengan en la generacién de productos tangibles e intangibles de indole creativa — ya
sea escolares, profesionales o personales —en los cuales el alumno o ejecutante vea reflejado un resultado
que le retribuya tanto a nivel personal y profesional.



Si bien la parte profesional pudiese cumplirse desde el aspecto metodolégico, hay diversos
factores que pueden intervenir e impactar en la dimensién aspiracional personal y emocional del alumno,
lo cual eventualmente decanta en interpretaciones no satisfactorias del resultado final alcanzado. Aunado
a esto, regularmente los alumnos presentan dificultades en las etapas iniciales de dichos procesos: “¢de
dénde saco la idea?”, “no se me ocurre nada” y el famosisimo “bloqueo creativo”, o el “miedo a la hoja en
blanco”. Esto tiende a provocar proyectos de conceptos repetitivos, poco innovadores o aclicherados.

Es por esto que en estos Ultimos afios y partiendo de los aportes meta tedricos de los procesos
de comunicacidn autorreferente de Luhmann y la Teoria de los Marcos Relacionales de Torneke, he
desarrollado talleres que desde la observacion y el fomento a interacciones comunicacionales entre
grupos de alumnos y a través de la generacion de metaforas y abstracciones lingiiisticas, facilitan los
procesos creativos de los individuos, quienes tienden a tener una mayor facilidad para generar conceptos,
abstracciones e ideas que a su vez producen una mayor satisfaccion en la dimension aspiracional mediante
la realizacidn de dichos proyectos de disefio.

En este eje se pretende realizar talleres dentro de la unidad, enfocados a alumnos del drea de
disefio, partiendo de proyectos personales de estos o de proyectos escolares, y producir articulos
arbitrados con los hallazgos de dichos talleres, enfocdndolos hacia el drea educativa. Anteriormente ya he
presentado dichos hallazgos via conferencia en la edicion del XXIX Encuentro Internacional de Educacién
a Distancia, organizado por la UdeG Virtual. Pretendo entonces, comenzar a generar un cuerpo de trabajo
de divulgacién debidamente arbitrado, en un campo de conocimientos que hasta el momento no ha sido
lo suficientemente estudiado ni expandido desde el punto de vista psicosocial y sistémico, ni de
vinculacion hacia las dimensiones emocionales del individuo o de los individuos dentro de sistemas
sociales.

EJE ESTRATEGICO 3
DIFUSION DE LA CULTURA

Para actividades de difusion de cultura, tengo considerado ampliar la profundidad tematica de los
temas abordados en el eje estratégico 1 y que conciernen a las habilidades de representacidn
tridimensional.

TALLER DE REPRESENTACION DE SOLIDOS DE REVOLUCION AVANZADOS:
Secciones no alineadas de esferas y toroides.
OBJETIVO PRINCIPAL
El alumno podra entender y representar analégicamente sélidos de complejidad avanzada en
sistemas de proyeccion ortogonal e isométrica mediante la proyeccidon de superficies de
revolucién, partiendo desde los principios topoldgicos de la seccién no alineada de esferas.
CONTENIDO TEMATICO
1. Sistemas de representacién
1.1. Proyeccidn axonométrica
1.1.1.Proyeccion ortogonal
2 [ [ Sistema europeo
11:4:2. Sistema americano
1.1.2.Proyeccién isométrica
2. Sdlidos de revolucion
2.1. Circulos e isocirculos
2.1.1.Ejes de revolucién

"



2.1.2.Isocirculo en vista frontal, lateral y superior.
2.1.3.Cilindros en vista frontal, lateral y superior.
2.1.4. Esfera

2.14.1. Semiesfera

2.1.4.2, Cuarto de esfera

2.1.4.3. Octavo de esfera

2144, Seccidn no alineada de esfera.
2.1.5.Toroide

2.1.5.1. Toroide generado por cuadrado

24.5.2. Toroide generado por un circulo

2715.3, Toroide generado por cuadrado redondeado

TALLER DE REPRESENTACION CONICA A 1,2 Y 3 PUNTOS DE FUGA:
Meétodo de diagonal.
OBIJETIVO PRINCIPAL
El alumno entenderd y aplicara los principios bésicos de representacion analégica en proyeccion
cénica y con instrumentos de precisidn, partiendo de un método preciso de divisiones y precision
matemdtica para la construccién de composiciones objetuales basicas e intermedias de tipo
arquitectdnico, con proyeccidon de sombras naturales y artificiales.
CONTENIDO TEMATICO:
1. Sistemas de representacion.
1.1. Proyeccion axonométrica.
1.2. Proyeccion cénica
1.2.1.Método de diagonal.
1.2.41. 1 punto de fuga
1l 1, Proyeccion basica
1.2.1.1.1.1. Angulos rectos.
1.2.1.1.1.2, Caras inclinadas
1.2.1.1.1.3. Sumay resta de sélidos.
1.2.1.1.1.4. Proyeccion de sombras
1.2.1.1.1.4.1. Naturales
1.2.1.1.1.4.2. Artificiales
1.2.1.2. 2 puntos de fuga
1.2.1.2.9. Proyeccion basica e intermedia
1.2.1.2.1.1. Angulos rectos.
1.2.1.2.1.2. Caras inclinadas
1.2.1.2.1.3. Suma y resta de sdlidos.
1.2.1.2.1.4. Proyeccion de sombras
1.2.1.2.1.4.1. Naturales
1.2.1.2.1.4.2. Artificiales
1.2.3.3. 3 punto de fuga
1.2.1.3.% Proyeccién basica
1.2.1.3.1.1. Angulos rectos.
1.2.1.3.1.2. Caras inclinadas
1.2.1.3.1.3. Suma y resta de sélidos.
1.2.1.3.1.4. Proyeccidon de sombras
1.2.1.3.1.4.1. Naturales
1.2.1.3.1.4.2. Artificiales




1.2.1.4. Composiciones mixtas.
1.2.1.4.1. Proyeccién de sombras.
1.2.1.4.1.1. Naturales.
1.2.1.4.1.2. Artificiales.

TALLER DE SKETCHING BASICO
Representacion de productos
OBJETIVO PRINCIPAL
Este curso esta orientado a |la conceptualizacidn creativa y representacion de objetos de disefio
industrial con memoria de uso mediante técnica de bocetaje rapido a mano, en proyeccién cénica.
CONTENIDO TEMATICO:
1, Sistemas de representacién.

1.1. Proyeccién axonométrica.

1.2. Proyeccidn conica.

1.2.1.Técnica de trazo a mano alzada.
1.2:1.1, Método de proyeccidn de caja.

1.2.1.1.1. Cubos
1.2.1.1.2. Cilindros.
121443, Esferas.
1.2.1.1.4, Objetos compuestos.
1.2.1.2. Técnica de color
1.2.1.21. Plumdn de aceite y de alcohol.
1.21.2.2. Proyeccion de sombras.
1.2.1.3. Interacciones con el cuerpo humano.
1.2.1.3.1. Canon de Loomis.

1.2.1.3.1.1. Cuerpo completo
1.2.1.3.1.2. Cabeza :
1.2.1.3.1.3. Manos

1.2.1.3.2. Memoria de uso.
1.2.1.3.2.1. Indicadores, textos y flechas.

TALLER DE REPRESENTACION DE SOLIDOS PLATONICOS
OBIJETIVO PRINCIPAL
El alumno entendera y representara mediante trazo analégico los sélidos platdnicos en sistemas
de proyecciéon ortogonal e isométrica, asi como su desarrollo y desenvolvimiento para la
realizacion de maquetas objetuales.
CONTENIDO TEMATICO:
1. Sistemas de representacion
1.1. Proyeccion axonométrica
1.1.1.Proyeccién ortogonal
:1.1.3: Sistema europeo
1.1.1.1.1. Proyeccion de montea triplanar,
1.1.2.Proyeccidn isométrica
1.1.3.56lidos platénicos regulares.
1.1.3.1. Cubo
1.1.3.2, Tetraedro




1.1.3.3. Octaedro
1.1.3.4. Dodecaedro
1.1.3.5. Icosaedro
1.1.4.Desenvolvimiento de sélidos platdnicos regulares
1.1.4.1. Trazo
1.1.4.2. Magquetado
1.1.5.5¢6lidos platénicos semirregulares.
370500 Cuboctaedro
1.1.5.2. Tetraedro truncado
1.1.5:3. Hexaedro truncado
1.1.5.4. Octaedro truncado
1.1.6.Desenvolvimiento de sélidos platdnicos semirregulares
T.1.6.1, Trazo
1.1.6.2. Maguetado

TALLER DE COMPOSICION VISUAL
OBIJETIVO PRINCIPAL
El alumno entenderd, aplicard y desarrollard composiciones visuales de productos de disefio a
partir de los principios compositivos tales ordenacién, disposicion, armonia y simetria.
1. Canones.
1.1. Seccidn aurea.
1.2. Secuencia de Fibonacci.
1.3. Vitruvio
1.3.1.0rdenacién
1.3.1:1, Reticulas de distribucion
1.3:1:2. Fractales
1.3.1.3. Rectangulos légicos
1.3.2.Disposicidn
1.3.2.1. Rabatment

1.3.2.2. Subdivisién armadnica

1.3.2.3. Rectangulos dindamicos
1.3.3.Armonia

1.3.3.1. Formacion

1.3.3.2. Rotacion
1.3.3.3. Auto-similaridad
1.3.34. Apilado y empacado
1.3.3.5. Dorsoventralidad
1.3.3.6. Eniantomorfia
1.3.3.7. Fractales
1.3.3.8. Asimetria
1.3.4.Simetria
1.4. Aplicaciones
1.4.1.Bidimensionales
1.4.2.Tridimensionales






