






Solicitud de período sabático 
Programa de actividades académicas 
 

Santiago Negrete Yankelevich 
Departamento de Tecnologías de la Información 
División de Ciencias de la Comunicación y Diseño 
Universidad Autónoma Metropolitana - Unidad Cuajimalpa 
 
 

6 de septiembre de 2023 
 

Período de sabático solicitado: 9/11/2023 al 8/1/2025 
 
 
En los últimos dos años he estado trabajando en un proyecto Conacyt en conjunto con otros colegas, 
tanto de la UAM, como de otros centros de investigación en Europa. Dicho proyecto tiene como 
objetivo principal desarrollar un modelo de creatividad no antropocéntrica que permita investigar los 
aspectos más sobresalientes de la creatividad relacional. Dicho proyecto está registrado en la División 
con el número DCCD.CD.08.03.20 y esperamos renovarlo cuando Conacyt confirme su extensión 
hasta el otoño de 2024. 
El proyecto aborda el desarrollo de un marco conceptual que permita la definición de creatividad tanto 
en humanos como en máquinas. La intención es aplicar las ideas derivadas de dicho marco al desarrollo 
de un prototipo de sistema capaz de interactuar creativamente con los seres humanos. Implica, por lo 
tanto, la introducción de una nueva categoría de creatividad y la definición de un espacio de relación en 
el que este nuevo concepto puede hacerse visible. 
Asimismo, es necesario desarrollar un modelo computacional que incorpore los resultados de estos 
análisis en las ontologías y el desarrollo de sistemas para que los sistemas resultantes se comporten de 
una manera creativa en el sentido especificado por el marco conceptual. Se requiere un delicado 
intercambio de lenguajes y opciones de traducción entre el modelo teórico y su aplicación 
computacional. Para adaptar todo lo posible este modelo a la transformación del concepto de 
creatividad, es necesario ponerlo en relación con un espacio de creatividad diferente al habitual, que 
cuestione definiciones previas realizadas bajo el supuesto de una producción creativa exclusivamente 
humana y principalmente orientadas a sujetos "normales". Es por ello que hemos elegido como 
coproductor humano ideal y potencial a un paciente con síndrome de cautiverio o locked- in syndrome 
(LiSp), o personas con impedimentos severos de movilidad y comunicación.  
Como parte del proceso de generación del modelo, tenemos también otros objetivos particulares, como 
construir un sistema de cómputo físico que implemente dicho modelo y un plan de experimentación 
con dicho sistema y pacientes con LiSp y esclerósis lateral amiotrófica (ELA). En ambas condiciones, 
independientemente de su causa, las personas que las padecen pasan por un estado de parálisis casi 
completa que los hace pasar largos períodos del día solos. Se ha estudiado que estas personas mejoran 
su condición si mantienen su mente activa y nuestro sistema pretende actuar como un compañero que 
puede, al menos en parte, contribuir a este propósito. Por otro lado, dada su condición la interacción 
con máquinas es más fácil de controlar y medir. 
Hemos tenido diversos retrasos en el proyecto, debido principalmente a la pandemia producida por 
SARS-COV19, que han afectado tanto al desempeño del proyecto mismo por falta de estudiantes que 



participen, como por el retraso, por parte de Conacyt, en las respuestas a modificaciones y 
adecuaciones al presupuesto y responsabilidades que hemos solicitado a lo largo de los últimos años. 
A pesar de ello, el proyecto está entrando en su última etapa y necesitamos terminar la construcción del 
agente creativo que hemos propuesto en el modelo y de su exposición a los usuarios para poder 
verificar su funcionamiento. 
Por tanto, me propongo: 
 

1. Continuar la colaboración con la Dra. Nuria Valverde y el Dr.Fernando Vidal del Centro de 
Ciencias Humanas y Sociales (CSIC- España) y la Universidad Rovira i Virgili, 
respectivamente, para concluir la definición del modelo de creatividad relacional objeto del 
proyecto Conacyt. Publicaremos los resultados en una revista académica internacional. 

2. Concluir la construcción del agente creativo, que requiere tanto de software como de hardware.  
Al finalizar escribiré un reporte técnico describiéndolo. 

3. Realizar una estancia corta en el grupo LIRIS del CNRS en Francia, a cargo de la Dra. 
Genoveva Vargas Solar, con quien he comenzado una colaboración sobre sistemas creativos y 
ciencia de datos. Tenemos ya algo avanzado y esperamos terminar una publicación. 

4. Durante el tiempo que duren vigentes, seguiré asesorando a los alumnos de MADIC con los que 
ya tengo un proyecto en curso y al alumno de proyecto terminal de LTSI Christian Ulises 
Solano Tena (matrícula: 2193076114) quien está trabajando en un proyecto directamente 
relacionado al proyecto ReNACE. 




