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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:

Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Comprender los principios de la programacién web del lado del cliente y del
servidor para implementar aplicaciones web interactivas Y con acceso a bases
de datos.

OBJETIVOS PARCIALES:

Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

1. Conocer las principales tecnologias para desarrollar aplicaciones web.

2. Utilizar la programacién del lado del cliente bPara crear aplicaciones web
interactivas.

3. Utilizar la programacién del lado del servidor Para crear aplicaciones web
que accedan y manipulen una base de datos relacional.
CONTENIDO SINTETICO:

1. Tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web y su evolucidn.

2. Estructura y presentacién de aplicaciones web: lenguajes de marcado y
estilos, _

\?' Programacién web del lado del cliente: introduccidn al lenguaje, modelo de
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objetos, scripts, acceso y manipulacién de cbjetos, manejo de eventos.

Programacién web  del lado del servidor: introduccién al lenguaje,
scriptlets, acceso a bases de datos, manipulacién y visualizacién de

datos.
Comunicacién asincrona con el servidor web.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposiciones temdticas por parte del profesor.

Presentacién de trabajos y articulos por parte de los alumnos.
Andlisis y discusién de casos de estudio.

Laboratorios.

MODALIDADES DE EVALUACION:
valuacidén Global:

Aplicacién de 1la programacién web del 1lado del cliente y del lado del
servidor para desarrollar aplicaciones web interactivas que permitan dar
solucidén a problemdticas o que sean de algunos temas de interés.

Tareas, laboratorios y presentaciones individuales.

Redaccién de un articulo de investigacién.
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