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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:
Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Proponer y desarrollar proyectos relevantes que involucren sistemas
interactivos para la expresién Yy Vvisualizacidn.

OBJETIVOS PARCIALES:
Al final de la UER el alumno sea capaz de:

1. Entender cémo pueden utilizarse los sistemas interactivos como formas de
expresién y visualizacién de informacidénm. :

2. Entender cudles son las principales areas de experimentacién en el Area de
sistemas interactivos.

3. Conocer las técnicas bésicas para llevar a cabo proyectos de sistemas
interactivos como medios de expresion y visualizacién de informacién.

4. Diseflar e implementar un proyecto de sistemas interactivos como medios de
expresidén y visualizacién de informacién.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccién a los sistemas interactivos.

2. Conceptos basicos y ejemplos de Inteligencia Artificial. _~)
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(é. Introduccidén a Internet de las cosas.
4. Programacién interactiva Y electrénica.
5. Elementos de computacién para el Arte y el Disefio.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSEﬁANZA-APRENDIZAJE:

El profesor deberi propiciar en todo momento la discusién analitica Y critica
del contexto que pPropicia el surgimiento del gistema tecnoldgico estudiado,
asi como la discusién en el grupo de sugerencias de innovacién. La conduccién
del proceso de ensefilanza-aprendizaje podra contemplar ademés:

- Exposiciones temiticas por parte del profesor.
- Lecturas

- Discusién grupal.

- Précticas.

- Taller de produccién.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Desarrollo de casos de estudio por equipo.

- Trabajos de investigacién.

- Evaluaciones periédicas.

- Participacién tanto en las sesiones tedricas como practicas.
- Elaboracién de un proyecto de sistemas interactivos.

- Evaluacién terminal.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Stephen, W. Information Arts. Intersections of Art, Science, and
Technology. Leonardo Books. MIT Press. 2002.

2. Blais, J., & Ippolito, J. At the Edge of Art. Thames & Hudson. 256p.
2006.

3. Wardrip-Fruin, N., & Montfort, N. The New Media Reader. The MIT Press.
2003 '

4. Russell, S., & Norvig, P. Artifiecial Intelligence: A Modern Approach (2nd
Edition). Prentice Hall Series in Artificial Intelligence. 1132'p. 2009. J
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Manovich, Lev. The Language of New Media. Leonardo Books. 2002.

Noble, J. Programming Interactivity. O'Reilly, 2013.

Rinaldo, K. Interactive Electronics for Artist and Inventors. 2000. [En
linea]. Disponible a partir de: http://newmediaartist.org/

Mc Roberts, M. Beginning Arduino. Technology in Action. 2012.

Greenberg, I. Processing: Creative Coding and Computational Art.
FriendSoft. 2007,

Pearson, M. GQGenerative Art: A practical guide to using processing.
Manning Publications Co. 2011.

Bohnacker, H., Gross, B. & Laub, J. Generative Design. Visualize, Program
and Create with Processing. Verlag Hermann Schmitt. Maiz. 2012. )
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