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Resumen

El diagrama Entidad Relacion (E-R) es una parte importante para el proceso de
disefio de una base de datos relacional. Este modelo permite definir necesidades
de informacion, ademas de proporcionar una buena base de disefio para sistemas
de alta calidad. EI modelo permite identificar asuntos de importancia en una
organizacion (entidades), las propiedades de estos asuntos (atributos) y como se
relacionan (relacion). Debido a la importancia que tiene el diagrama E-R, en este

proyecto se desarroll6 una herramienta web para crear dichos diagramas.

Aunque en la web ya existen algunas herramientas que permiten el disefio de los
diagramas E-R se pudo observar que estas tienen algunas restricciones para los
usuarios, ya que en algunas de las herramientas solo se permite realizar un
ndmero limitado de diagramas, en otros se limita la creatividad de los usuarios al
dar los elementos que se deben utilizar para el disefio, en otros se hacen
conexiones que no estan permitidas en el modelo E-R y otros cobran por el uso de

la herramienta.

La herramienta se desarroll6 como proyecto terminal de la Licenciatura en
Tecnologias y Sistemas de Informacién. La primordial motivacion es que los
estudiantes practiquen sus conocimientos sobre el modelado de datos. En primer
lugar, la herramienta permite el registro de dos tipos de usuarios: Estudiante y
Profesor. El estudiante podra disefiar diagramas E-R, los cuales podra revisar en
cualguier momento, también tendra la opcidon de visualizar algunos de los
ejercicios disefiados por el profesor. Por otro lado, el profesor podra elaborar
ejercicios, los cuales podran tener diagramas asociados o no. Para disefiar los

diagramas se proporciona la herramienta web para crear diagramas E-R.

Es importante mencionar que para establecer las caracteristicas de la herramienta
se hizo un estudio de los sistemas de disefio de diagramas E-R existentes,

ademas de comentarios hechos por algunos de los profesores de la Licenciatura.
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